Wie programmiere ich, ein neue Funktion in einen Decoder. Am Beispiel des
Rangiergangs fiir eine Lok.

Sollte das mfx-Symbol der Lok die man bearbeiten méchte, schwarz hinterlegt sein, ist ein programmieren
nicht maglich.
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Test Lok Keine Lok ausgewshit
'::) Eitte 2ing Lok aus der Lokliste

auswshlen oder 2inge neues Lok
(::}'—" manuell anlegen.

Deswegen sollte man alle Funktionen der Lok ausschalten. Wenn es immer noch schwarz hinterlegt ist, sollte
man die Lok einfach aufs Programmiergleis stellen. Dann sollte nach einiger Zeit (kann einige Minuten
dauern) das mfx-Symbole nicht mehr schwarz hinterlegt sein. Nun kann es losgehen.
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Man driickt auf dem Display auf die Lok mit dem Schraubenschliissel und geht auf Lok bearbeiten
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Meue Lok » Keine Lok ausgewshit
NEUE Mghrfal:htrakt":ln Eitte ¢ing Lok aus der Lokliste
Pendelzugstreckg [ ] ausshlen oder 2ine neus Lok
Lok bearbeiten , manuell anlegen.
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Im Untermenu Funktionszuordnung, sucht man sich eine freie Funktion. Hier zum Beispiel ,F1".

_& |

Lok dndern [ Eigenschaften ] Erveitert

Funktiontzuordnung

Licht &
hinten

Licht
orne

- B .
F.

PP N

JGiE
GiE
Fz T | —

v. v

<
it |

AL AUH AL
1 z =

'@'@ﬁﬂxn»

|
x

Anlegen einer neuen Funktion
CS1 Firmware 2.04
www.ollismodellbahnseite.de




Nun tippt man das Funktionssymbol von ,F1" an. Es 6ffnet sich das Untermenu, in dem man sich das neue
Symbol aussuchen kann. Dieses wird dann als Funktionssymbol im Display angezeigt. Man muss das Symbol
mit dem ,D" nehmen. Das ..D" heifft . Dauerkontakt". Die Funktion wird mit einem Druck auf die
Funktionstaste einschaltet. Wenn man die Funktionstaste wieder driickt, geht die Funktion wieder aus.
Widahlt man das ,M", ist die Funktion nur aktiv, wenn die Funktionstaste gedriickt ist.
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Man muss nun die Tabelle nach rechts scrollen, bis man zum Rangiergang kommt.
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Hier markiert man nun den Rangiergang, bei ,F1". Der eine Haken bei ,v." ist fiir vorwdrts und das ..r." fiir
rickwdrts. Sollte man einen Haken vergessen, funktioniert der Rangiergang nur in einer Fahrrichtung. Die
Eingaben werden mit dem Haken unten rechte bestdtigt.
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Fertig. Die Lok hat jetzt einen Rangiergang. Dieses geht bei allen Modellen mit einem freien
Funktionsausgang.
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Test Lok Keine Lok ausgewshit

'::) Eitte 2ing Lok aus der Lokliste
auswshlen oder 2inge neues Lok

(::}'—" manuell anlegen.
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