
Drehscheibe Märklin 7286 / Fleischmann 6052/6652
Übersicht der Kontakte
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Kontaktringe unter der Bühne
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1 - Motorkontakt 1
2 - Motorkontakt 2
3 - Mittelleiter (Schraube)
4 - Schiene 1
5 - Spule 1
6 - Schiene 2

Stecker

Steckeransicht von Kontaktseite
1  2  3  4  5  6

Grau / Spule 2 (alternative Farbe gelb )

Schwarz / Motorkontakt 1

Blau / Motorkontakt 2

Orange / Spule 1 (alternative Farben, rot oder braun)
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Drehscheibenantrieb
(Achtung, es gibt noch mehr Farbvarianten

als hier angegeben!!!)Diodenplatine unter der Bühne
3x 1N 4001

www.ollismodellbahnseite.de 16.05.2011

Wenn man die Drehscheibe mit dem sb-Motor umbaut, kann man
auch hier die beiden benötigten Z-Dioden einbauen. Somit braucht

man nicht das grüne Zuleitungskabel aufschneiden.
9,1 V, 1,3W


